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Funk- und Fithrungsunterstiitzungs-Ubung
Thema: Glutnester versenken (Auch bekannt als ,,Schiffe versenken®)

Welche Geratschaften werden gebraucht:

e 7 Funkgerate (Digital)
e 2 Fahrzeuge
e Geréatehaus (Fahrzeughalle und Biiro)

Wie viele Personen werden mindestens gebraucht und wie sind diese eingeteilt:

e Ubungsleiter — 1 Person die Fragen fiir die FU einsteuert und die Ubung erklart
e Fiihrungsunterstiitzung — 3 Personen zusammengesetzt aus Flihrungsassistent
(Gruppenfihrer der FU) und 2 Fihrungshelfern (fihren die jeweiligen Listen). FU-Unterlagen
vor Ort.
e Abschnitt Fahrzeuge
o 1 Person als Abschnittsleiter
o LF mindestens 1 Person (bis beliebig viele Personen) - Dorfplatz
o MTW mindestens 1 Person (bis beliebig viele Personen) - Lindenfestplatz
e  Abschnitt Gebdude
o 1 Person als Abschnittsleiter
o Biro mindestens 1 Person (bis beliebig viele Personen)
o Fahrzeughalle mindestens 1 Person (bis beliebig viele Personen)

Somit zusammengefasst: Es werden mindestens 10 Personen benétigt — Wenn der Ubungsleiter die
Leitung der FU ibernimmt, dann kann diese Ubung auch mit 9 Personen abgehalten werden.

Organisation der Funkstruktur:

Ubungsleiter
kein HRT, da Ubung und in FU N3he

FUhrungsunterstiitzung (1 HRT), Abschnittsleiter Fahrzeuge,
Abschnittsleiter Gebaude
Kanal FW 310 - Fihrungskanal

Abschnitt Fahrzeuge Abschnitt Gebaude
Gruppe FW 311 Gruppe FW 312
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Erkldrung der Ubung:

Der Ubungsleiter teilt die angetretene Mannschaft in die verschiedenen oben beschriebenen
Abschnitte ein. Wichtig: Als erstes vergibt der Ubungsleiter die Leitung der FU, da dieser Leiter der
FU gleich alle wichtigen Informationen von der Ubungsleitung mitschreiben sollte, um seine FU
richtig organisieren zu konnen — Deswegen Schreibbrett und Stift bereithalten (FU-Kasten).

Der Leiter der FU soll sich seine Helfer selber aussuchen!

Danach die restlichen Personen auf die oben genannten Posten verteilen.

Jetzt wird das ,,Glutnester versenken” erklart, heifdt die folgenden Gruppen treten gegeneinander an:

e Florian Kreuzberg 43/1 gegen Florian Kreuzberg 14/1
e Florian Kreuzberg Biiro gegen Florian Kreuzberg Fahrzeughalle

Gewonnen hat, wer nach einer Stunde die meisten Glutnester geldscht oder die meisten Treffer
gelandet hat. , Glutnester versenkten” funktioniert wie das klassische ,,Schiffe versenken”.
(zeitliberwachung muss FU ibernehmen)

Somit herrscht zwischen den Gruppen dauerhafter Funkverkehr.

Die Abschnittsleiter miissen den Funkverkehr (iberwachen und auf das richtige ,,Funken” und die
Funkdisziplin achten. AuRerdem muss jeder Treffer und jedes versenkte Glutnest an die FU
Ubermittelt werden. Zusétzliche kénnen Anfragen an die FU und den Einsatzleiter eingesteuert
werden.

Die FU fihrt in der Zwischenzeit die Protokolle und damit die FU mehr , Arbeit” bekommt kippt der
Ubungsleiter Aufgaben fiir die FU ein, die in dem entsprechenden Formular vermerkt und
abgearbeitet werden miissen. Hierzu sind die folgenden Aufgaben vorgesehen:

e Anzahl der Teilnehmer der verschiedenen Bereiche

e Durchschnittsalter der Teilnehmer

e Schlduche am Fahrzeug

e Helme in der Jugendumkleide

e Anzahl der Biroklammern im Biiro,...

e Fragen konnen individuell vom Ubungsleiter eingesteuert werden, damit die Abschnittsleiter
und die FU gefordert werden.

Die Abschnittsleiter haben mit Absicht nur ein Funkgerdt um das Thema naher an den Einsatz zu
orientieren, die Anfragen miissen vom Abschnittsleiter an die Personen weitergegeben, die mit ihm
am Fahrzeug/Ort sitzen.

Nach ca. 1,5 Stunden sollte die Ubung beendet sein.
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Anbei die Vorlagen fiir das , Glutnester versenken:

Eigenes Feld:

10

10

Verfligbare Glutnester:

3 x der Glutnest = 4 Felder lang =

L[]

3 x 3er Glutnest = 3 Felder lang =

LT

2 x 2er Glutnest = 2 Felder lang =

[ 1]
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Gegnerisches Feld:

1 2 3 4 7 8 10
A
B
C
D
E
F
G
H
|
J
1 p 3 4 7 8 10
Gefundene Glutnester des Gegners (zum Ankreuzen):
4er - Nest 1 4er - Nest 2 4er - Nest 3
3er - Nest 1 3er - Nest 2 3er - Nest 3
2er-Nest 1 2er - Nest 2
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